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RESUMO

A Educacdo Infantil desempenha um papel importante para o desenvolvimento da
crianga e, nesse sentido, necessita de um olhar cuidadoso sobre suas abordagens nos
diversos campos de conhecimento. Especificamente na Matematica, algumas pesquisas
e praticas em sala de aula revelam dificuldades de professores na exploracdo das ideias
que permeiam seus diversos campos neste nivel de ensino. Dentre as causas para essa
situacdo, é salientada a escassez de material e de relatos que possam subsidiar acdes
direcionadas a esses fins. Assim, 0 presente artigo traz uma discussao acerca de tarefas
envolvendo probabilidade, estatistica e combinatéria (denominado estocastica) na
infancia, cujo relato e andlise de seu desenvolvimento com criancas de 3 a 5 anos
permitem responder a questio “E possivel mobilizar raciocinio probabilistico,
estatistico ¢ combinatorio na infancia?”. Os resultados sugerem que é possivel a
mobilizacdo do raciocinio estocastico em criangas, bem como alguns elementos que
devem ser considerados em acdes com essa intencionalidade e que levem em conta a
cultura infantil.
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ABSTRACT

Childhood Education plays an important role in child development and in this way
requires a closer look at their approaches in the various fields of knowledge.
Specifically in mathematics, some research and classroom practices reveal difficulties
of teachers in the exploration of ideas that concerned their various fields in this
educational level. Among the causes for this situation, it is highlighted the lack of
material and reports that can support actions aimed at these purposes. Thus, this article
provides a discussion of tasks involving probability, statistics, and combinatorics
(named stochastic) in childhood, whose reporting and analysis of their development
with children 3 to 5 years old for answering the question: "Is it possible to mobilize
probabilistic, statistical, and combinatorial reasoning in childhood?". The findings
suggest that it is possible to mobilize the stochastic reasoning in children as well as
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some elements that should be considered in actions with that intention and that take into
account children's culture.

Keywords: Childhood Education. Stochastic Tasks. Statistics Education.

As mudangas sociais, cada vez mais presentes e perceptiveis nas acoes rotineiras
das pessoas, intensificam as demandas pelo trabalho com o conhecimento matematico
nas instituicbes de Educacdo Infantil (BRASIL, 1998) e originam uma preocupacao
quanto a forma como esses conhecimentos podem/devem ser abordados nesse nivel de
ensino, tendo em conta a cultura infantil. Essa ultima é reconhecida por Florestan
Fernandes (1979, p. 246) como “uma cultura constituida de elementos culturais quase
exclusivos dos imaturos e caracterizada por sua natureza ludica atual”. Assim, por
cultura infantil entende-se “o processo de interagdo e socializagdo das relagdes infantis”
(PEREIRA, 2013, p. 47) que “é constituida por elementos exclusivos das criangas,
caracterizados pela natureza ludica, cujo suporte social estd no grupo infantil”
(BREDEL, 2015, p. 107) e, portanto, permeia todas as producdes das criangas.

Embora seja crescente 0 nimero de estudos que indiqguem caminhos para
Educacdo Matematica na infancia (MOURA, 1995; LOPES, 1998, 2003, 2012;
SOUZA, 2007; SOUZA; LOPES; OLIVERA, 2014), diversas lacunas ainda s&o
percebidas no que se refere a experiéncias e orientacdes que possibilitem uma iniciacao
adequada da crianga com a Matematica e, particularmente, com Probabilidade e
Estatistica (ESTEVAM, 2013; LOPES, 2012). Segundo Azevedo e Passos (2012, p. 54),
“para isso ocorrer € necessario que a pratica pedagogica envolva formacao qualificada e
intencionalidade dos professores”, o que requer planejamento, discussédo e reflexdo
acerca de acdes que promovam a ampliacdo do desenvolvimento da crianca (SMOLE;
DINIZ; CANDIDO, 2000; LOPES, 2012). Contudo, Batanero, Burril e Reading (2011)
salientam que, em ambito mundial, poucos professores da escola priméria tém recebido
formacdo estatistica de modo a lhes proporcionar o conhecimento didatico de que
precisam, o que compromete a efetivacdo de propostas em sala de aula.

Dessa forma, no presente trabalho, apresentamos e discutimos a exploragédo de
quatro tarefas envolvendo o que Lopes (2003, 2008, 2012) denomina estocastica — que
pressupde a abordagem associada da Probabilidade, Estatistica e Combinatoria — na
infancia, com o intuito de responder a questio: “E possivel mobilizar raciocinio

probabilistico, estatistico e combinatdrio na Educagdo Infantil?”
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Para tanto, apresentamos um quadro teodrico sobre estocastica na infancia, o
contexto da pesquisa e os resultados obtidos na exploragcdo das tarefas com criancas.
Estes subsidiam as conclusbes e consideragdes, constituintes da ultima secdo do
trabalho.

Estocéstica na Educacao Infantil

De acordo com os Referenciais Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil
(BRASIL, 1998), a Matematica é algo extremamente necessario no cotidiano das
criangas. No que diz respeito a Estatistica, mesmo sem mencédo direta do referencial,
ndo ha duvidas de que é indispensavel a exploracdo de ideias envolvendo variabilidade,
incerteza e possibilidades diversas, ainda na infancia (SMOLE; DINIZ; CANDIDO,
2000; SOUZA,; LOPES, 2012; SOUZA; LOPES; OLIVEIRA, 2014). Fischbein (1975),
citado por Lopes (2012, p. 165-166), advoga que “[...] o ensino de estatistica deveria
ocorrer desde a infancia, pois o trabalho com essa temética, além de ser viavel no inicio
da escolaridade, também pode evitar que as pessoas enraizem intuicdes erréneas sobre o
movimento aleatorio”. De acordo com Souza, Lopes e Oliveira (2014), é importante o
desenvolvimento da educacdo estocéstica desde a infancia, uma vez que as criangas
vivem em um mundo permeado por situacBes estocasticas e, assim, vao aprender sobre
ela por meio de sua experiéncia. Para tanto, contudo, “¢ preciso desfazer algumas
crencas, entre elas a de que criancas em idade pré-escolar ndo tém condicdes de lidar
com ideias relacionadas a Estatistica” (SOUZA; LOPES, 2012, p. 106).

Além disso, a pratica e as pesquisas evidenciam que, apesar de querer aprender e
praticar (AZEVEDO; PASSOS, 2012), os professores revelam certa dificuldade em
vislumbrar possibilidades de exploracdo da estocastica na Educacdo Infantil (SOUZA,
LOPES, 2012; ESTEVAM, 2013). Isso pode ser resultado da falta de material de apoio
para essas praticas, bem como de formacéo, que ofereca aos professores condi¢Ges para
desenvolvé-las (LOPES, 2008). Lopes (2012, p. 171) sublinha que:

H4& urgéncia de producdo de materiais que possam subsidiar o trabalho
docente e de publicacdo de relatos nos quais se socializem situagdes
didaticas que envolvam levantamento de possibilidades; processos de
investigacdo estatistica; e observagdo de experimentos, com seus
respectivos registros e analises, possibilitando a integracdo entre
combinatdria, probabilidade e estatistica. Essas a¢BGes concorrerdo
para que todos os estudantes da educagdo bésica tenham direito ao
desenvolvimento do raciocinio estocastico.
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Nesse sentido, tornam-se relevantes trabalhos que problematizem e encorajem
praticas voltadas & mobilizagdo de raciocinio probabilistico, estatistico e combinatério
na infancia. Por raciocinio, assumimos a compreenséo explicitada por Lopes (2012, p.
162), isto é, “[...] uma operacdo logica, discursiva e mental. O intelecto humano utiliza
uma ou mais proposi¢des para concluir, por mecanismos de comparacdes e abstracdes,
quais sao os dados que levam as respostas verdadeiras, falsas ou provaveis”.
Especificamente no que tange ao raciocinio estocastico, referimos aquele que inter-
relaciona outros trés:

O raciocinio combinatorio [que] se refere aos fazeres da
combinatoria, a qual pode ser definida como um principio de célculo
gue envolve a selecdo e a disposicdo dos objetos em um conjunto
finito. [...] O raciocinio probabilistico [que] esta atrelado ao
raciocinio combinatério, ou seja, ap6s a enumeracdo das
possibilidades pode-se analisar a chance e fazer previsdes. Essa forma
de raciocinio é essencial para que se analisem dados construidos a
partir de um problema, o que direciona ao raciocinio estatistico; e este
permite a compreensdo de informacOes estatisticas que envolvem
ligagdo de um conceito para outro, por exemplo, mediana e média, ou
possibilita combinar ideias sobre dados e fatos (LOPES, 2012, p. 167-
168, grifo nosso).

Contudo, h& que se destacar que na infancia a mobilizagdo desses raciocinios
deve levar em conta outros dois aspectos essenciais: a cultura infantil e a resolucéo de
problemas. As criancas possuem uma espontaneidade, uma riqueza de percepcao
incomparavel e, ainda que por vezes a explicacdo oral fique comprometida, é possivel a
observacao de suas compreensoes a partir de sua diversidade de expressdes e registros
corporais, textuais, orais e pictéricos (BAIRRAL, 2012). Isso porque a matematica
surge no contexto da histéria do homem comum e, portanto, suas ideias também devem
emergir das/nas experiéncias das criancas (MOURA, 1995). Assim, “a educagao
matematica, ao se inserir nesse contexto da infancia, deve estar pautada na ludicidade e
na exploracdo do universo infantil” (LOPES, 2012, p. 7), favorecendo a imaginacéo e
questionamentos constantes. A resolucdo de problemas concorre com essas percepgoes
a0 promover situacbes que permitem investigacdes (SMOLE; DINIZ; CANDIDO,
2000), que desafiam a crianga e a colocam em um movimento de resolucdo (GRANDO;
MOREIRA, 2012). Assim, favorece o desenvolvimento de varias habilidades,
especialmente “a alegria de vencer obstaculos criados por sua propria curiosidade,
vivenciando, assim, o que significa fazer matematica” (SMOLE; DINIZ; CANDIDO,
2000, p. 13). Cabe salientar que por resolucdo de problemas assumimos 0s pressupostos

de Onuchic (1999), quais sejam: i) o0 ponto de partida das atividades matematicas é o
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problema (ndo a definicdo); ii) o problema ndo € um exercicio de aplicacdo de formulas
ou técnicas; iii) aproximagOes sucessivas ao conceito sdo construidas na resolucéo de
certos tipos de problemas e o aluno utiliza o que aprendeu anteriormente para resolver
outros problemas; iv) o aluno ndo constréi um conceito ao resolver um problema, mas
um campo de conceitos que tomam sentido num campo de problemas; e v) a resolucao
de problemas ndo é uma atividade para ser desenvolvida em paralelo ou como aplicacéo
da aprendizagem, mas como orientacdo para a aprendizagem. Assim, assumimos a
resolucao de problemas como uma metodologia de ensino, na qual que “o aluno aprende
matematica resolvendo problemas e aprende matematica para resolver problemas”
(ONUCHIC, 1999, p. 210-211).

Dessa forma, acreditamos que a exploragdo de tarefas intencionalmente
elaboradas, como um convite a pensar sobre determinadas ideias e conceitos
estatisticos, probabilisticos e combinatérios, desperta as criancas para atividades de
resolucdo de problemas, cuja busca de (re)solucdo pode suscitar expressdes e registros

que evidenciem a mobilizacdo de raciocinio estocastico.

Contexto da Pesquisa

O presente estudo, de cunho qualitativo e natureza interpretativa, constitui uma
pesquisa-intervencdo que consistiu na elaboracdo (pelos autores, apoiados no quadro
tedrico apresentado na secdo anterior) e analise do desenvolvimento de quatro tarefas
estocasticas com trés turmas de educacdo infantil', compostas em média por 15
criangas, com idade entre trés e cinco anos. As tarefas foram desenvolvidas em sala de
aula, pela primeira autora em colaboracdo com a(s) professora(s) da(s) turma(s).

Cabe salientar que por pesquisa-intervencdo assumimos a compreensdo de
Aguiar e Rocha (1997, p. 97), que afirmam:

Na pesquisa-intervencdo, a relacdo pesquisador/objeto pesquisado é
dindmica e determinara os proprios caminhos da pesquisa, sendo uma
producdo do grupo envolvido. Pesquisa €, assim, acdo, construcao,
transformacdo coletiva, analise das forgas socio-histéricas e politicas
que atuam nas situacOes e das proprias implicacdes, inclusive dos
referenciais de analise. E um modo de intervencio, na medida em que
recorta o0 cotidiano em suas tarefas, em sua funcionalidade, em sua
pragmatica — variaveis imprescindiveis a manutencdo do campo de

1 Em virtude da dimens&o, as analises que subsidiam o presente trabalho exploram os dados emergentes
em uma dessas turmas.
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trabalho que se configura como eficiente e produtivo no paradigma do
mundo moderno.

Para as anélises, portanto, sdo utilizados registros em 4udio e video das aulas
realizadas, com suas respectivas transcricdes. Para preservar a identidade das criangas,
elas (suas falas) sdo identificadas apenas com um numero, por exemplo, Crianga 1.

A escola em que as atividades foram desenvolvidas é um Centro Municipal de
Educacdo Infantil, de uma cidade do interior do estado do Parang, que atende criancas,
em sua maioria, de classe baixa e que aceitou a realizacdo da pesquisa®. Os pais sdo
agricultores ou trabalhadores de madeireiras e sua escolaridade se distribui entre uma
maioria com ensino fundamental incompleto (com a existéncia de alguns analfabetos) e
uma minoria com ensino médio e nivel superior. O corpo docente da escola é composto
por profissionais com curso de Magistério (maioria, incluindo as trés professoras das
turmas em que a intervencao foi realizada) e alguns pedagogos.

Na sequéncia, apresentamos o0s resultados das intervencbes compostos pela
descricdo de cada uma das tarefas e dados emergentes de sua exploragdo com as

criangas.

Tarefa 1: “Probabilidades das Figuras Geométricas”

A tarefa “Probabilidades das Figuras Geométricas” teve como foco o raciocinio
probabilistico e principios de Estatistica (LOPES, 2012). Ela consistiu basicamente de
um tabuleiro feito em E.V.A.%, no qual deveriam ser registradas pontuacdes — com
marcadores também construidos em E.VV.A. —, a partir do lancamento de um dado (feito
com caixa de leite revestida com TNT#), cujas faces possuiam representacdes de figuras
geomeétricas: trés quadrados, dois triangulos e um circulo (Figura 1). Assim, o dado
configurou um espaco amostral ndo equiprovavel, cuja probabilidade de ocorréncia de
cada uma das figuras em seu lancamento ndo era a mesma. A tarefa configurou,
portanto, um jogo em que cada crianca, divididas em grupos, escolhia uma determinada
forma, a partir do questionamento feito pela professora: Qual sera a figura que mais vai

aparecer ao realizarmos varios langamentos do dado?

2 Conforme Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e Parecer do Comité de Etica em Pesquisa.
3Ethil Vinil Acetat ou em portugués Etileno Acetato de Vinila.

4Conhecido como "Tecido N&o Tecido", pois ndo é feito da maneira convencional, é biodegradavel,
constituido com polimero 100% em polipropileno.
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Figura 1 — Material que comp0s a tarefa “Probabilidades das Figuras Geométricas”.
Fonte: os autores.

Em um primeiro momento foi realizada a apresentacdo dos objetos utilizados no
jogo para que as criangas pudessem observar suas caracteristicas como: numero de faces
do dado, tipo de figura geométrica, quantidade de figuras representadas, cor, textura,
etc. As regras do jogo foram explicadas a toda a turma e refor¢adas em cada grupo no
decorrer da atividade, nomeadamente: i) caberia as criancas lancar o dado e, a cada
lancamento, verificar a face voltada para cima; ii) verificado o resultado, a respectiva
marcacdo deveria ser feita no tabuleiro; iii) todas as criancas do grupo deveriam fazer o
lancamento, um por vez, até que acabasse alguma das figuras geométricas disponiveis
no jogo (10 marcadores de cada tipo). Ao final, discutia-se qual figura havia ganhado e
0 jogo poderia ser reiniciado, com a possibilidade de mudanca na opcdo pela figura que
“ganharia”.

Quanto ao reconhecimento das figuras geométricas, ndo houve problemas, pois a
maioria dos alunos ja as conhecia. Foi necessario apenas auxiliar a elabora¢do de uma
correspondéncia entre a “bola” e o circulo, a qual priorizou a compreensao das relacdes
entre as duas formas em detrimento da explicitacdo de uma definicdo matematica.

Os alunos foram auxiliados durante as primeiras jogadas e a professora-
pesquisadora buscou observar as ocorréncias identificando equivocos, distor¢oes,
incompreensodes, dificuldades, rejeicOes, etc. Diante de tais percepcdes, conversas foram
feitas com as criancas no sentido de esclarecer e orientar quanto ao objetivo e as regras

do jogo, garantir o engajamento de todos e a equidade de participacao.
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No inicio do monitoramento das atividades, a professora-pesquisadora
identificou o primeiro problema: como todos queriam ganhar o0 jogo, as criangas
marcavam no tabuleiro as pegas que haviam escolhido em detrimento daquelas
resultantes no(s) lancamento(s) do dado. A intervencdo da professora-pesquisadora,
com a orientacdo de que o objetivo do jogo era saber qual peca iria ganhar e ndo qual
das criangcas ganharia, assim como o lembrete de que, para o0 jogo ser justo, seria
necessario marcar sempre a figura correspondente a peca voltada para cima,
possibilitaram a continuidade da tarefa.

As intervencbes e provocacfes nos pequenos grupos foram fundamentais,

portanto, para fomentar as percepg¢des das criangas, conforme aponta o dialogo a seguir.

Professora: No jogo de vocés, quem ganhou?
Crianca 1: O quadrado.

Professora: Por qué?

Criancal: Porque tem bastante.
Professora: Onde tem bastante?

Crianga 1: No dado.

A partir desse didlogo foi possivel elaborar algumas conjecturas e, assim, criar
um ambiente articulado que possibilitasse o estabelecimento de relagdo entre as faces
dos dados, e suas respectivas figuras, e a figura vencedora, provocando um raciocinio
mais sistematizado.

Em outro grupo surgiu outra fala que revela uma percepc¢éo do aluno muito clara

e concisa da relagéo de ndo equiprobabilidade existente.

Professora: Qual é a pecinha que esta ganhando até agora?
Crianca 2: (mostra o quadrado no dado)

Crianga 3: O quadradinho.

Professora: Porque vocé acha que o quadrado ganha?
Crianca2: Porque tem trés.

Professora: E os outros porque perdem?

Crianga 2: Porque s6 tem dois (referindo-se ao triangulo).

Neste grupo, é possivel perceber, a partir das justificativas da crianga 2, que ela
conseguiu compreender e conjecturar, por si propria e da sua maneira, 0 porqué do
quadrado ganhar e os demais perderem, o que revela principios de mobilizacdo do
raciocinio estocastico, nomeadamente probabilistico. Isso porque, com a identificacdo
dessa relacdo, as criangas rompem com o principio de “acaso” e percebem a vantagem
em se escolher o quadrado em detrimento do circulo, ja que a probabilidade de o
lancamento do dado resultar o quadrado é trés vezes maior do que a do circulo.

Contudo, ha que se salientar que discutimos possibilidades e ndo determinismos, isto é,
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ndo ha garantias de que o quadrado ira ganhar. H4 apenas mais chances. Isso se
evidenciou, por exemplo, em um grupo em que o circulo, apesar de ser a figura com
menos eventos possiveis no espago amostral, venceu, o que € proeminente para a
discussdo das ideias de acaso e incerteza que permeiam a estocastica.

Além disso, o fato de os resultados serem registrados no tabuleiro constituiu uma
espécie de pictograma, o qual sustentou as analises das criangcas quando identificaram
qual das figuras “ganhou” ou “perdeu”, a partir da contagem e comparagéo entre as
quantidades, o que remete a analise de dados e, portanto, a mobilizacdo do raciocinio
estatistico.

Assim, o jogo configurou situacOes de resolucdo de problemas para as criangas
(SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2000; GRANDO; MOREIRA, 2012; LOPES, 2012). Ao
serem questionadas sobre os resultados, elas foram incitadas a buscar respostas, a
estabelecer e a testar conjeturas com o intuito de explicar e/ou justificar o que acontecia

no jogo.

Tarefa 2: “Mascote da Turma”

A tarefa “Mascote da Turma” teve como foco o raciocinio combinatorio
(LOPES, 2012), mas ainda ofereceu oportunidades para pensar sobre possibilidades de
determinados eventos. A tarefa consistiu basicamente em um boneco, assumido como
mascote da(s) turma(s), que passou um dia com cada crianca que, além de registrar
(com o auxilio dos pais) sua rotina com 0 mascote em um diario, tinha a obrigacdo de,
no dia seguinte, trazé-lo vestido com uma “nova” roupa. Para tanto, foram
disponibilizadas trés calcas (rosa, azul e amarela) e trés blusas (verde, vermelho e
preto), de cores diferentes (Figura 2a). Ao final da tarefa, com o auxilio de
representacfes em E.V.A. (Figura 2b), foram construidas na lousa cada uma das
combinagOes feitas pelas criangas e, a partir da comparacdo entre cada uma delas,

discutiu-se as diferentes possibilidades para a roupa do mascote.
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(@) (b)
Figura 2 — Material que compos a tarefa “Mascote da Turma”.
Fonte: os autores

Inicialmente cada turma escolheu o nome do mascote (Pica-Pau, Bob e
Gabriel/Gabi) e foi orientada sobre como seria desenvolvida a tarefa, sendo que a ordem
para “passar o dia com o mascote” foi definida pelas professoras da turma.

Antes da discusséo final acerca da tarefa cada um dos diérios dos mascotes foi
lido pela professora-pesquisadora para identificar todas as combinacges e histdrias que
as criangas contavam sobre a experiéncia que tiveram (que permearam atividades de
higiene pessoal, cuidados com o mascote, brincadeiras, responsabilidades, etc). Na
finalizacdo da tarefa, seguindo a ordem de registro dos diarios, cada combinacédo foi
construida pela professora-pesquisadora na lousa, enquanto chamava a atencdo das
criangas para as cores das roupas, no sentido de verificar se estas haviam sido trocadas e
identificar semelhancas e diferencas nas combinagdes dos diferentes dias. Da discussao
com a turma analisada no presente artigo, cujo mascote foi nominado de Gabriel,

emergiu o seguinte didlogo:

Professora: De que forma mais podemos vesti-lo?
Crianga 2: Camiseta verde.
Professora: E qual calga?
Crianca 2: Eu acho que eu quero a calca rosa.
Professora: J& tem essa roupa?
Crianca 2: N&o.
Professora: Entao pode ser?
Criangas: Sim.
Professora: Conseguem outra forma de vesti-lo0?
Criancas: Sim.
Professora: Qual?
Crianca 2: N&o consigo mais.
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Professora: Entdo séo so essas?

Criancas: Sim.

Professora: Com gquantas roupas diferentes vestimos o Gabriel? Vamos contar.
Criangas: 1,2,3,.,9.

Esse € um dos didlogos que ilustra como as criancas perceberam as combinagdes
possiveis, a partir da comparacao das diferentes possibilidades e identificacdo de que a
troca de apenas uma das pecas (calca ou camisa) j& constituia uma “combinagdo
diferente” de roupas. Com auxilio da professora-pesquisadora as criangas conseguiram
construir o espaco amostral (total de possibilidades) e determinar quais e quantas eram

as possibilidades de combinacdo de roupas para o Gabriel, como revela o dialogo a

seguir:

Crianga 1: Aqueles dois tém camisas iguais (preta).

Professora: Mas a calga é igual?

Crianga 1: N&o.

Crianga 2: A roupa ¢é diferente, porque a cal¢a ndo é igual.

Professora: Isso mesmo. Ninguém escolheu outra cor? Alguém tem mais alguma
dica?

Crianga 1: Preto e rosa.

Professora: Olhe, aqui ja tem essa (identificando a combinagdo nos registros da
lousa).

Criancas 3: Amarelo e vermelho.

Professora: Olhem bem, essa ja tem, prestem atencdo e escolham uma que o
Gabriel ndo tenha vestido.

Criangas 2: Amarelo e preto.

Professora: O Gabriel j& foi vestido com essa roupa?

Criangas: N&o.

Professora: N&o tem mesmo. Entdo pode ser?

Criancas: Sim.

Professora: Conseguem outra forma de vesti-10?

Criancas: N&o.

Professora: Entdo, de quantas formas diferentes vestimos o Gabriel?

Criangas: 1,2, 3,...,9 (contaram, com o0 auxilio da professora)

A professora provoca as criancas a identificar eventos possiveis e diferentes
daqueles que ja apareceram. Percebemos, no entanto, um aspecto que poderia ser
melhorado em outras atividades. Por uma questdo de limitagdo do material, foi
construida uma representacdo (boneco em E.V.A.) para cada possibilidade de
combinagdo e ndo uma por crianga. Isso pode ter comprometido a compreensdo das
criancas de que, apesar da troca se justificar, isso ndo caracteriza uma possibilidade
diferente em virtude da existéncia dessa combinacdo em momentos anteriores. Uma
outra possibilidade seria tentar fazer essas analises individualmente ou em pequenos
grupos (nds fizemos com a sala toda), porque isso favorece ouvir cada crianca e fazer

intervengdes mais situadas e proximas a elas. Contudo, as atividades realizadas
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configuraram resolucGes dos problemas com recorréncia a ludicidade a partir da
questdo: Quantas e quais sdo as possibilidades de combinagfes de roupas diferentes
para 0 mascote da turma? Na busca por respondé-la aspectos relacionados a
quantificacdo e qualificacdo das possibilidades para o evento foram problematizados e,
portanto, o raciocinio combinatorio mobilizado o qual pode servir de base para, nos
anos iniciais do ensino fundamental, a sistematizacdo do conceito de multiplicacdo a
partir do principio fundamental da contagem (para além, portanto, da ideia de

multiplicacdo como soma de parcelas iguais).

Tarefas 3 e 4: “Grafico das Emogdes” e “Grafico das Opcoes”

As tarefas “Grafico das Emogdes” e “Graficos das Opgodes” incidiram sobre 0
raciocinio estatistico (LOPES, 2012), sustentadas na elaboracéo e leitura de pictogramas
e gréficos de colunas.

A tarefa “Gréafico das Emogdes” consistiu na constru¢cdo e analise de um
pictograma sobre o sentimento da turma em diferentes dias. Cada crianca foi
representada por uma “carinha” que indicava seu estado emocional naquele dia: feliz,

triste, bravo, magoado ou chorando (Figura 3).

Figura 3 — Material que compds a tarefa “Grafico das Emogdes”.
Fonte: os autores.

Inicialmente, as criangas foram apresentadas as “carinhas” e o significado de

cada uma delas foi acordado. Depois, um quadro de base foi construido e fixado na

256 Trilhas Pedagogicas, v. 7, n. 7, Ago. 2017, p. 245-262



Trilhas Pedagogicas

parede e, a cada dia, fazia-se a construcéo do pictograma e sua interpretacdo, conforme

andlise a seguir:

Professora: Entdo, criangas, todos ja disseram como se sentem e montamos 0
nosso gréafico das emogdes. Olhando para ele, como a sala esta hoje?

Criancas: Feliz.

Crianca 1: Eu estou bravo.

Professora: Mas é s6 vocé que se sente assim (mostra a carinha no gréafico). Se

pensarmos na sala toda, os colegas ndo estdo bravos. A maioria da
turma esté feliz. E como a gente sabe disso?

Crianga 2: Porque tem bastante (carinha) feliz.
Professora: Onde?
Crianga 2: No grafico.

Construir e analisar os graficos conduziu as criancas a superacdo da
“identificacdo” do estado emocional da turma a partir do seu préprio estado (fala da
crianca 1) em detrimento de uma conclusdo pautada na anélise dos dados apresentados
no pictograma. A continuidade do “Grafico das Emog¢des” durante alguns dias da
semana evidenciou avancos na capacidade de leitura do grafico (identificado pelas
préprias professoras das turmas), a partir das informacGes apresentadas pela maioria da
turma. Em outras palavras, a analise do grafico das emog¢des promoveu a contraposicao
de dados e fatos, provocando as criancas e retiraram suas conclusbes com base nos
dados, implicitamente, como referéncia na moda (classe de maior frequéncia)
representada no pictograma pela barra com maior quantidade de “carinhas”. Além disso,
a exploracdo do gréafico possibilitou as professores investigar os motivos pelos quais as
criancas chegavam bravas, magoadas ou chorando e, assim, orientou suas intervencdes
pedagdgicas.

O “Grafico das Opgdes”, por sua vez, ja abarcou ideias estatisticas mais
complexas, porque envolveu a resposta a um questionario (com figuras) e a elaboracao
de gréficos de colunas, a partir de representacdes retangulares (de cores diferentes) que
identificavam a opcdo de cada uma das criancas (Figura 4). A analise desses graficos é
mais complexa porque demanda a relagdo entre “o que” estd representado em cada

coluna e em cada “retangulo”.
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Figura 4 — Material que comp0s a tarefa “Grafico das Opgdes”.
Fonte: os autores.

Ap0s as criangas terem feito suas escolhas no questionario (assinalado a figura),

separadamente foram analisadas cada uma das variaveis em jogo: sexo, idade, animal de

estimacdo, cor e desenho animado preferido. Cada uma das possibilidades de resposta

foi associada a uma cor (de retangulo) e, com a orientagdo da professora-pesquisadora,

cada crianca foi a lousa e colocou sua escolha na coluna que representava sua opcao (de

acordo com as cores). As analises desses graficos evidenciaram raciocinios estatisticos,

como o dialogo a seguir sobre o gréafico dos animais de estimacéo.

Agora todos olhando para o quadro, qual a cor que ganhou? Depois

Professora:

a gente vé& o nome do animal escolhido (correspondente).
Crianga 1: O coelho.
Crianga 2: O laranja.
Professora: Os dois estdo certos, porque o laranja corresponde ao coelho.
Professora: E porque o coelho foi 0 mais escolhido?
Criangas: Porque tem mais “quadradinhos ”. E maior (a coluna).
Professora: Isso, e entdo qual tem menos?
Crianga 2: O azul.
Professora: Certo, que € 0 passaro.

Embora a professora faca a orientacdo para identificagdo primeiramente da cor

para depois verificar o animal a qual ela corresponde, a fala da Crianga 1 revela que ela

ja conseguiu fazer a relagdo de correspondéncia e identificar o elemento (animal)
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correspondente a cada cor. Essa relacdo também se revela na analise do desenho
animado preferido pela turma, conforme segue:

Professora: Olhando para o grafico que a gente construiu, com as escolhas de
voceés, quem ganhou: o Pica Pau, o Bob Esponja, a fada do Peter Pan
ou 0 Chaves?

Criancas: O Pica Pau.

Professora: E quem foi o menos escolhido?

Crianca 1: O Chaves.

Crianca 2: O branco.

Professora: Isso, 0 branco é (representa) o Chaves. E entdo qual é o desenho
preferido da maioria da turma?

Criangas: O Pica Pau.

Ao perceber a capacidade de identificacdo da correspondéncia pelas criangas, a
professora passa a fazer a pergunta referindo as possibilidades da variavel (e ndo as
cores) e as criancas demonstram capacidade no estabelecimento da relagdo de
representacdo. Além disso, a professora chama a atencdo para a conclusdo a ser tirada
da analise do grafico, ou seja, para que as criancas identifiguem em qué a representacédo
nos ajuda, inclusive salientando também a varidvel com menor frequéncia, no sentido de
favorecer uma anédlise global do grafico, ndo apenas pontual. Ndo advogamos, no
entanto, que todas as criancas conseguiram fazer essa relacdo. Em virtude de sua
complexidade, muitas se limitaram a corresponder a cor a uma determinada
possibilidade, mas sem a capacidade de (re)estabelecer essa relagdo na interpretagéo.
Nesses casos, a professora-pesquisadora buscou relembrar a correspondéncia
estabelecida inicialmente para que a(s) crianca(s) pudesse(m) retirar suas conclusdes em

relacdo as variaveis em jogo e nao com referéncia a cor do “quadradinho”.

Considerac0es Finais

A questdo norteadora do presente trabalho foi: “E possivel mobilizar raciocinio
probabilistico, estatistico e combinatorio na Educa¢do Infantil?” A partir dos
resultados apresentados, a resposta a pergunta é: “Sim, é possivel ”. Contudo, o estudo
possibilita ainda um aprofundamento dessa resposta incidente na problematizacdo de
meios para tal mobilizagcdo. Estes sugerem modos para elaboracdo/oferecimento de
situacdes ludicas e correspondentes a cultura infantil que, com agdes intencionalmente
planejadas pelo(a) professor(a), conduzem a identificacdo/emergéncia de um problema,
cuja busca pela (re)solucdo demanda o estabelecimento de conjecturas e relacGes entre

ideias e conceitos subjacentes.
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Nomeadamente, o estudo evidencia que: i) a mobilizacdo do raciocinio
probabilistico pode ocorrer por meio da realizacdo de atividades que provoquem as
criancas a “desconstruir” ideias enviesadas de acaso ou sorte e reconhecer situagdes em
que determinados eventos tém mais ou menos chances de ocorréncia (como a tarefa
“Probabilidades das Figuras Geométricas); ii) a mobilizacdo do raciocinio estatistico
envolve a construcéo de representacdes (pictogramas e graficos de barras ou colunas) e
a utilizacdo dessas representacdes para a retirada de conclusbes, como meio de
confronto e superagdo, por exemplo, de “concep¢des/opinides” das criangas pautadas
exclusivamente em suas proprias ideias e analises amplas dessas representacdes (para
além da identificacdo da classe de maior frequéncia); e iii) a mobilizacao de raciocinio
combinatdrio se d& por meio de experiéncias de identificacdo quantitativa e qualitativa
das possibilidades de determinados eventos, a partir do confronto, da comparacgéo e do
estabelecimento de relagdes (como na tarefa “Mascote da Turma’). Esses raciocinios
sdo permeados pelos principios de variabilidade e incerteza que suportam as ideias
estocasticas e, assim, sua abordagem na infancia provoca nas criangas o “pensar sobre
possibilidades” e romper com o determinismo predominante em outros campos da
Matematica.

Ademais, considerando a cultura da infancia e pressupostos que sustentam a
Educacdo Infantil, alguns aspectos necessitam ser considerados na préatica letiva nesse
nivel de ensino, ndo apenas na estocastica, quais sejam: i) a importancia de ouvir as
criancas e fazé-las perceber que sdo ouvidas, de modo a favorecer sua espontaneidade e
seu engajamento; ii) a realizacdo de atividades em espagos curtos de tempo, de modo a
minimizar a dispersdo ou a falta de interesse das criangas; iii) a importancia da
diversidade de tarefas, de modo a ndo comprometer o andamento das aulas; iv) a
necessidade dos questionamentos e socializacao das ideias serem feitos individualmente
Ou em pequenos grupos, e ndo coletivamente; v) o surgimento de respostas e interagdes
desde os primeiros momentos das atividades, o que requer atencdo durante todo o tempo
de desenvolvimento da acdo pedagdgica, de modo a buscar indicios de promocao da
aprendizagem; vi) reavaliagdo constante das tarefas, de modo a otimizar seu potencial
para “novas” aplicagdes; e Vvii) viabilizacdo de atividades lGdicas, recreativas, com
caracteristicas de jogos e/ou brincadeiras, que empolguem, envolvam e atraiam a
participacao das criangas e as provoguem a pensar.

Assim, os resultados de nossa pesquisa tornam-se relevantes no ambito da

Educacdo Matematica, e principalmente da Educagdo Estatistica, porque oferecem

260 Trilhas Pedagogicas, v. 7, n. 7, Ago. 2017, p. 245-262



Trilhas Pedagogicas

subsidios para outros estudos na area, provocam o (re)pensar da pratica dos professores
da Educacdo Infantil e apontam possibilidades para mobilizacdo do raciocinio
estocastico na infancia. Concordamos com Azevedo e Passos (2012) e Lopes (2012)
acerca da urgéncia de formacdo qualificada e do oferecimento de meios que
possibilitem uma pratica letiva mais efetiva. As reflexfes apresentadas constituem,
portanto, nossa contribuicdo no sentido de socializar elementos de natureza conceitual,
metodoldgica e pedagdgica que tornam acessiveis esses conhecimentos aos professores
e, por conseguinte, trazem a estocastica para o cenario das praticas letivas desenvolvidas

na Educacéo Infantil.
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