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Resumo

Neste ensaio, abordo dois modelos do trabalho liégico, que correspondem as filosofias
de Platdo e Aristoteles. Em Platdo, encontramosonelo de hetero-organizacdo, em que
os seres do mundo material sdo concebidos comasdpperfeitas de modelos ideais,
instanciadas pela acdo de um Demiurgo. Em Arigigtencontramos um modelo de auto-
organizacdo, em que a forma e a matéria consBuaiinmtos seres se influenciam
reciprocamente, definindo sua identidade; as daasas intrinsecas (forma e matéria)
combinam-se com causas extrinsecas (eficienteaB, fim que revela uma compatibilidade
entre a auto e hetero-organizacdo. No contexto modebservamos a hegemonia do
modelo hetero-organizativo nas instituicdes sociea® lado de uma tendéncia
contemporanea de resgate do modelo auto-orgartzativ atividades inovadoras, 0 que
transparece nas concepcdes de 'tinkering', 'bgeflaeciclagem, 'remix’, simbolizadas na
figura do 'Hacker' ou "gambiarrista”, aquele quapreveita um produto existente com
vistas a novas utilizac¢oes, diferentes da original.

Palavras-Chave:Auto-Organizacéo. Hetero-Organizacdo. Forma. Naté&ecnologia.

Abstract

In this essay, | make an approach to two modekedinological work, corresponding to
the philosophies of Plato and Aristotle. In Platee can find a model of hetero-
organization, in which material beings are conagias imperfect copies of ideal templates,
by means of the action of a Demiurge. In Aristotke, find a model of self-organization, in
which the Form and the Matter that constitute redtbeings influence each other, defining
their identity. Two extrinsic causes also opertite,Efficient and Final ones, revealing the
compatibility of hetero and self-organization. metModern epoch, we observe in social
institutions the dominance of the hetero-organizimgel, accompanied by a contemporary
tendency towards resuming the self-organizing motigk can be seen in creative actions,
such as those referred by the terms ‘tinkeringtictilage’, ‘recycling’, ‘remix’, all
symbolized in the figure of the Hacker, the subjpgbb descontructs an existing product
and uses its parts to carry new functions.
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Introducéo

Em Platdo, h4 uma separacdo entre o0 mundo dass ldéa natureza material,
cabendo a um Demiurgo instanciar copias imperfeitasidéias na natureza. Constitui-se
assim um modelo de hetero-organizagéo, no quares sla natureza sdo concebidos como
determinados por fatores extrinsecos. O conhecomemtnano parte do mundo material
das aparéncias, as quais devem ser criticadaseasias no caminho para o conhecimento
verdadeiro. Este se faz por meio do processo wi@jéjue inclui a reminiscéncia, tendo
como alvo as Idéias, que constituem a verdadealadegle.

Em Aristoteles, as caracteristicas dos seres darezat sdo concebidas como
resultantes de processos causais. Aqueles seresulgsistem no tempo (as substancias) o
fazem devido, principalmente, a suas atividadesinsgcas, nas quais 0s principios
constituintes, forma e matéria, se determinam recgmente. O conhecimento humano é
construido no contexto da interacdo com os serest@eza, envolvendo o conhecimento
da forma e matéria destes seres, e de suas relegfii@®cas, caracterizando um modelo de
auto-organizacao.

Na historia da ciéncia e tecnologia, encontramogerdas variantes dos dois
modelos gregos. No modelo do arquiteto ou engemlgeie planeja um produto e o executa
de modo rigido, assim como na musica classica, g masicos apenas executam uma
partitura, € como se - ndo na escala cosmologiaa,m ambito da vida humana - o agente
assumisse o papel do Demiurgo, trazendo Idéiasgpemando material.

J& em outras concepc¢des do processo de geracdodigos, como na "Astlcia da
Razao" discutida por Hegel, e respectiva concemigidrabalho humano, em Marx e
Lukacs, abre-se espaco para interagcdes dinamides @&ncausa eficiente (trabalhador,
artista), causa formal, material e final (as metaserem atingidas, que deixam de ser
preexistentes e passam a ser estabelecidas aodorgocesso).

Estas concepcbes se assemelham a outras mais esgcenimo 'tinkering',
‘bricolage’, reciclagem, ‘remix’, ou a atividade'ltacker' (em portugués, o "gambiarrista”,
aguele que reaproveita um produto existente cotasv/es novas utilizacdes, diferentes da
original). Estas dUltimas concepcdes sdo tratavelk Teoria da Auto-Organizacdo
elaborada por Debrun (1996 a,b) e desenvolvidaPgoeira Jr e Gonzales (2008). Faco

agui uma breve revisdo desta temética, em quatfiese
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a) O modelo platdnico da acdo demiurgica, e slaéntia na histéria ocidental;

b) O modelo aristotélico da auto-subsisténcia, @ g@ssivel resgate na
contemporaneidade;

c) A nocgdo de “imaginacéo técnica” de Hapgood (1.9893ua analise de processos
criativos de desenvolvimento de tecnologias, noddelsusetts Institute of Technology;

d) A figura do “Hacker” como novo simbolo do modelato-organizativo, no

ambito da tecnologia da informacéao.

A Acédo Demilrgica

A Figura 1 ilustra o modelo platénico da atividgedutiva. Partindo das Idéias, o
Demiurgo as instancia no mundo material, produzeslaparéncias sensiveis. Para atingir,
por meio do conhecimento, a verdadeira realidagl®a preciso realizar uma “engenharia
reversa” do trabalho do Demiurgo, por meio de uordraposicao de aparéncias defectivas
(a Dialética), supervisionada por um filésofo que tenha atingido, por meio do
conhecimento, o mundo ideal. O conhecimento veidadéo seria atingido pela abstracéo
de principios fundados nas experiéncias sensiveis,por um “parto de ldéias” inatas, que

seria conduzido pelo sébio.

DERITRG O DIALETICA

IIIIIIIIIIII*

MUONDO MATEETAL »  APARENCIAS

Figura 1: Esquema da cosmologia platbnica e respextconcepcdo de conhecimento.
Na ordem do ser, o Demiurgo instancia as Idéiasnmendo material. Na ordem do
conhecer, 0 Homem parte das aparéncias sensivessgagar o mundo das idéias, por
meio do método dialético-maiéutico.
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Embora a proposta de Platdo, no livro Timeu, fdssecar uma explicagdo da
natureza, seu modelo poderia ser - e efetivamenteifterpretado como um modelo da
acao humana, para tal colocando-se o agente humantugar do Demiurgo. Esta
interpretacdo pode ser ilustrada pela versdo amrédica da Arvore da Vida cabalistica
(Figura 2). Tal substituicdo do Demiurgo pelo Hompade ser operada pelo menos de
duas maneiras: primeiro, identificando-se o Dengwgm o Deus criador do cristianismo,
e em seguida concebendo-se 0 Homem a imagem déhaagee do Deus transcendente;
segundo, concebendo o Homem como dotado de podspegiais para transformar a
natureza de acordo com suas ldéias.

Uma terceira possibilidade seria conceber o Deusstendente como um “Grande
Arquiteto” que planejou o mundo e posteriormente eotregou aos homens
empreendedores, que trazem para si a tarefa dpratee os designios divinos e continuar
sua obra. Podemos encontrar reflexos desta corkepas criticas contemporaneas ao
evolucionismo darwiniano, que se baseiam na hipdlesque a complexidade dos seres da

natureza refletiria um “Design Inteligente”.

Figura 2: Representacio da Arvore da Vida, com figiantropomarfica como Demiurgo
(Autor Desconhecido).
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O modelo platdénico se encontra profundamente adaigha cultura ocidental. A
capacidade humana de pensar, elaborar projetesgfdrmar a natureza de acordo com o
planejado esta incorporada no modo de organizeg&oadedade moderna. O empresario é
aguele que possui capital e uma idéia de empreentiinprodutivo. Para tornar realidade
esta idéia, ele reune recursos, equipamentos rgade trabalho humana necessaria para a
execucdo da idéia. Ao longo deste caminho, a i@éia referencial para as acles
desenvolvidas, ndo se concebendo que os recurdesiaisae humanos envolvidos no
projeto possam se auto-organizar e redefinir o eemglimento.

No ambito da Teoria da Administracdo, 0 modelddplizo se encontra subjacente
as primeiras teorias de “administracdo cientifice, Taylor e Fayol (CHIAVEGATTO,
1973). Taylor dava énfase a fixagdo de tarefadjra@nmdo a atividade de cada trabalhador a
uma determinada operacao repetitiva, como poderbssnaar na classica parodia de
Charles Chaplin no filme “Tempos Modernos”. Fayava énfase a estrutura formal da
empresa, expressa em organogramas caracterizadosadierarquia linear semelhante a
militar. As cinco fun¢des do administrador, por @dinidas (planejar, organizar, controlar,
coordenar e comandar) expressam sua énfase nsgoate hetero-organizagéo, pelo qual
o administrador impde um plano de organizacdo eodoét de trabalho, ndo abrindo

oportunidades para que os trabalhadores possaitigmrtia elaboracéo deste plano.

Interagcbes entre Forma e Matéria: Auto-Organizacao

Encontramos na Historia da Filosofia uma série deeréssantes transicoes
conceituais, em que mestres de linhagem platbnmany discipulos de linhagem
aristotélica. Naturalmente, a série se inicia conprOprio Aristoteles, que criticou a
separacdo entre Idéias e Natureza proposta pomsstre, vindo a defender a doutrina
hilemérfica, para a qual no mundo da natureza (musablunar”) as Idéias (Formas) estao
sempre acompanhadas da Matéria, esta entendida“posmbilidade de ser”.

Em seguida, observamos Spinoza, discipulo de Diesgcaropor uma concepgao
Monista da natureza e do ser humano, em oposi¢cdduabsmo de seu mestre. Hegel
resgata o ldealismo de inspiracdo platbnica, paraseguida ser interpretado de modo

“invertido” por seu discipulo Marx, que elaborou aimersdo materialista da dialética.
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Husserl concebe a consciéncia como uma operacémmpute ideal entre um pélo
subjetivo e um polo objetivo, para em seguida seerpretado em um arcabouco
existencialista por Heidegger e Merleau-Ponty,inaigdo, respectivamente, as concepcoes
de cognicéo situada (0 Homem como “ser-no-munda@@reorea (o sujeito corporal; “eu
SOuU meu corpo”).

De acordo com a teoria aristotélica da poténcieoeath, a natureza teria um
dinamismo, pelo qual as Formas se atualizam na rMatéendo reciprocamente
influenciadas pela mesma (OBS.: o comentario qusegae se baseia no estudo realizado
por Pereira Jr, 1986). A identidade dos seres tlaera seria conferida tanto pela Forma
guanto pela Matéria. A Forma determina a espéabdica; por exemplo, os gatos se
diferenciam dos cachorros devido a diferencas ragicas. Como se sabe, Aristoteles,
gue é considerado o “Pai da Biologia”, fez a primelassificacdo das formas de vida, com
base em caracteristicas anatdmicas, fisiologicasnportamentais.

Ja a diferenciacdo entre individuos da mesma esgsécifaz pela matéria; por
exemplo, Garfield se diferencia do Gato Felix oy &ntre outros atributos, maior massa
lipidica. O hilemorfismo atristotélico implica aisténcia de influéncias reciprocas entre os
dois componentes intrinsecos dos seres da natuferma e Matéria, compondo um
processo de auto-organizacéo. A determinacdo petaa=foi por ele chamada de “Causa
Formal”, e a determinacao pela Matéria foi chanf@aisa Material”. Além destas, temos
ainda duas causas extrinsecas, a “Causa Eficiene™Causa Final” (Figura 3). Pela
consideracdo e combinacdo destas quatro causasrigrmads entender e explicar os
processos da natureza.

Subetinesa Eilzmdé-fica

// CATISA \

FORMAL N
CAUSA ﬂ CAUSA

LFICIENTE 4 \ j > TTFAL
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Figura 3: As Quatro Causas propostas por Aristo®l®estas, duas (formal e material)
sao intrinsecas aos seres, e as outras duas (afce final) extrinsecas. Da combinacdo
das determinacbes das quatro causas, poder-sephcax os processos observados na
natureza.

No exemplo classico da geracdo de uma esculturasteyue o escultor seria a
causa eficiente, aquele que formula em sua mefaere a ser conferida a estatua e atua
no sentido de desencadear o processo pelo quafoesta se atualiza na matéria. Este
processo ndo € demiurgico, mas envolve um trabptiraneio do qual uma potencialidade
da matéria é atualizada. No exemplo, a matériaa sersubstrato no qual a forma é
atualizada, e que confere a individualidade do ymiemdO dinamismo da matéria - por
exemplo, bronze ou marmore - produz determinacégwoduto, e condiciona 0 processo
de producdo. O marmore pode ser esculpido por deiam martelo e um instrumento de
corte (talhadeira), mas o mesmo meétodo nédo serggp@agdo para o bronze, o qual poderia
ser trabalhado por meio de um processo de dermtineeacomodacdo em um molde.

Jé a causa formal seria a forma a ser atualizageaduto, por exemplo, um cavalo
ou um comandante militar vitorioso. Mais propriamegra causa formal seria 0 processo
pelo qual a forma presente na mente do esculterrdeta a forma atualizada na matéria.
Este € um processo complexo que envolve uma caagéerde acdes, possibilitando que as
relacbes entre as partes da forma existentes nge rdenescultor sejam reproduzidas na
matéria. Uma vez que ndo é possivel que a escskufaca de apenas um golpe, é preciso
coordenar uma série de acdes parciais, assegusangoe os resultados destas acdes se
componham adequadamente. Note-se que este tipmcdespo ndo é antropomorfico; ele
ocorre toda vez em que ha transmissao de padrdefod@acdo por meio de mecanismos
gue decomp8em a mensagem em partes, por exempémsanissao de sinal de televisédo
através de ondas eletromagnéticas, o envio de gmivarde video pela Internet, ou mesmo
a copia de um arquivo do disco rigido de um congmrtgara um ‘pen drive’ (para uma
discusséo da relacéo informacional, vide Pereiea@onzéles, 1995).

A causa final consiste na meta ou objetivo daggerala escultura; por exemplo,
para enfeitar uma praca publica e/ou prestar hogegna pessoa representada. Embora
Aristételes tenha considerado que a cadeia de £dimsas conduzisse necessariamente a

um Primeiro Motor, um ser imaterial e imével queéaegrau maximo de perfeicdo e
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funcionaria como “atrator” (objeto de imitacédo) gpars seres da natureza (incluindo o
Homem), pode-se argumentar que tal visdo finahéta necessariamente implicaria em
uma cosmologia hetero-organizada (como discutido Rereira Jr., 1986). Segundo
Aubenque (1960), a existéncia da causa final desivile uma caréncia dos proprios seres
da natureza, que se expressaria por meio do dé&=jta perspectiva, podemos interpretar
as metas ou fins postas pelos seres desejantes samdo produtos de seu processo de
auto-organizagdo, e ndo como “atracdes” literalmesmtercidas por forcas ou seres
externos (vide discussédo do finalismo, no ambite déncias da vida e da saude, em
Puttini e Pereira Jr, 2010).

A teoria das quatro causas aristotélica apontasemdido de um mundo auto-
organizado, no qual os seres subsistentes saanitedelos pela conjuncdo de quatro tipos
de fatores, dois internos e dois externos (podeedainda conceber um dos ultimos, a
causa final, como sendo projetada de dentro paaa fdma ilustracdo compativel com esta
concepgéo se encontra na Figura 4. Ja a fisicarmmdee Galileu e Newton, se op6s a
fisica aristotélica, reduzindo os processos caudseasisa eficiente (constituida inicialmente
pela forca gravitacional, que atua sobre o estadmavimento dos corpos) — justamente a
causa aristotélica que é extrinseca as substanl@asorficas.

Figura 4: A Arvore da Vida sem DemiurgoA ilustracdo, de autoria de artista da
Islandia, datada de 1847, sugere uma natureza atganizada.
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Apesar de ser rechacada pela ciéncia modernaca éisstotélica continuou a ser
sustentada por correntes anti-mecanicistas, contasmmais famoso das teorias vitalistas.
Algumas destas teorias se colocaram em contraposgg& a ciéncia moderna, enquanto
outras procuraram se compatibilizar com ela (vider exemplo, a homeopatia de
Hahnemann, discutida por Rebollo, 2008).

Também no ambito social os modelos de hetero-@gdo foram hegemdnicos
até meados do Século XX, quando novas teorias,atlasenos conceitos de relacbes
humanas, responsabilidade sécio-ambiental e pramg&ualidade de vida (DRUCKER,
1981) comecaram a ser aceitas e praticadas. Desttag correntes, destaca-se a énfase nas
pessoas, por meio das teorias comportamentais gesknvolvimento organizacional, a
énfase no ambiente com a teoria da contingénci@néase na tecnologia, com a teoria dos

sistemas.

Auto-Organizagdo no Desenvolvimento da Tecnologiaa “Imaginacdo Técnica” no
MIT

Debrun (1996 a,b) distingue dois tipos de Auto-Qrzacéao (AO):

a) AO Primaria: Ocorre quando um novo sistema smdoa partir do encontro
casual de elementos que pertenciam a outros sstdfxa origem da vida, origem do
Estado.

b) AO Secundéria: Ocorre em um sistema ja condtfiuando um novo padrao de
organizacao se forma, a partir das interacdes setie componentes e com o ambiente.
Ex.: processo terapéutico, jogo de futebol (para abordagem do papel da informacéao na
AO secundaria, vide também Pereira Jr e Gonzalés)?2

Os conceitos centrais da teoria da auto-organizawdbDebrun (1996 a,b) séo:

a) Da interacao entre as partes se gera uma fdaial gova no sistema;

b) Ao longo do processo ocorrem ajustes das e astpartes;

c) A AO néo é absoluta; ela coexiste com a Hetegafizacado, que pode inclusive derivar
do controle centralizado de um agente interno stersia;

d) Os sistemas AO desenvolvem uma “hierarquia d&@da&§ em que os niveis “inferiores”

nao s6 sao controlados pelos “superiores”, masdands controlam.
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Tais caracteristicas da Ao podem ser encontradasoncep¢do de “imaginacao
técnica” proposta por Hapgood (1993), em sua andlisestilo de trabalho com a ciéncia e
a tecnologia que veio a caracterizar o Massaclsusgttitute of Technology (MIT). O
titulo de seu livro faz alusdo ao “Corredor Infifijtum corredor que interliga as diversas

construgdes que compunham a estrutura inicial siitlto, e que simboliza a mentalidade

interdisciplinar que se cultivou no mesmo (videuras 5 e 6).

Figura 6: Planta da Edificagcdo do MIT.O circuito do corredor infinito esta em cor
laranja.

A abordagem interdisciplinar e colaborativa no deet/imento de tecnologias,
existente no MIT, abriu a possibilidade de procesaoto-organizativos no ambito da
comunidade de pesquisadores, o que ficou patentdesenvolvimento das tecnologias

computacionais e redes neurais pelo grupo ques drsnou em torno de Norbert Wiener,
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Warren McCullough, Walter Pitts e Jerome Lettviargpuma histéria oral de alguns destes
personagens, vide Anderson e Rosenfeld, 1998).

Segundo Hapgood, a estratégia da “imaginacao ccrionsiste em resolver
problemas complexos através de “solucdes candidaias possibilitam ao pesquisador
afinar sua intuicdo, conduzindo a candidatas ndegw@adas, sucessivamente. A colecao de
solucgdes plausiveis € concebida como um “espagoldedes” (HAPGOOD, 1993, p. 7).

Segundo o autor:

[...] filtrar um bom design a partir destas podilbies, por meio de um
célculo simples, direto, é impossivel, tanto parseado enorme nimero
de variaveis quanto porque ha sempre elementoesecificacdes —
como a estética ou a ergonomia ou a compatibilidade a imagem da
empresa — que nao podem ser reduzidos a um ndmera am
denominador comum (1993, p. 8, traducdo nossa).

Resolver problemas tecnoldgicos seria entdo “déicadias inteligentes, ou mesmo
sabias mensagens que o espaco de solucdes cagasmmtaver das idéias nas quais vocé
confiava com todo o seu coragao”.

O conceito de Engenharia que emerge das considsranteriores € peculiar:

Ser engenheiro significa localizar e colocar juatpueles pedacgos da
natureza que tem os mesmos interesses que vocatanesmas idéias,
0os mesmos desejos; fazé-lo suficientemente bem, naedo
suficientemente preciso e frequiente, tal que aseneas diferencas que
pensamos existir entre 0 mundo material e o muraldnthginagdo
comecgam a se esvanecer. (HAPGOOD, 1993, p. 10).

Bricolagem, ‘Tinkering’, e a Figura do ‘Hacker’

O conceito de auto-organizacdo no desenvolvimert@rdjetos tecnologicos se
expressa atualmente por meio de diversos termos) tmkering'. bricolagem, reciclagem,
'remix’, tendo como novo simbolo a figura do 'Halcke "gambiarrista".

De acordo com a Wikipedia ela prépria um empreendimento auto-organizativo
ambito da construcao do conhecimento - , “em aotogia bricolagem é a unido de varios
elementos para formacdo de um unico e individuddiz&m exemplo sdo as culturas do

novo mundo: a bricolagem de vérias culturas (namericana, européia, asiatica...) para a

! http://pt.wikipedia.org/wiki/Bricolagem.
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formacdo de uma propria e identitaria. Em seu li¥® Pensamento Selvagem', o
antropélogo francés Claude Lévi-Strauss usou oddmncolagem para descrever uma agao
espontanea, além de estender o termo para in@dibes caracteristicos do pensamento
mitolégico, o qual ndo obedece ao rigor do penstmaantifico. A razdo é que, ja que o
pensamento mitolégico é gerado pela imaginacdo hamé baseado na experiéncia
pessoal, sendo gerado pelo surgimento de coisax@tentes na mente do imaginador”.
‘Tinkering’ € um termo que se refere a habilidagesé recombinar materiais em
desuso para produzir objetos funcionais. O terrae, 3¢ deriva da atividade de individuos
marginalizados na sociedade inglesa (irlandesganas), foi retomado por um teorico da
informacao na sociedade contemporanea, John SeainBautor de livros como “A Vida
Social da Informacdo”. Em uma video-palestra (“Brikg as a Mode of Knowledge

Production”) disponivel em seu site (http://wwwrgkelybrown.con)/ o autor define o

termo como “a habilidade de repensar, remendarixagin e argumenta em prol de sua
importancia no mundo atual.

Uma matéria publicada no jornal Folha de Séo P@digdo de 14/08/2011, p. C3),
a respeito de um grupo de Hackers (Garoa Hackdyelgue se relne na cidade de Sao
Paulo esclarece o significado do termo, comumessodcado a invasdo de sitios da
Internet: “O senso comum liga os hackers a Interkéts, porém, surgiram antes e
ajudaram a desenvolvé-la. A historia classica roaada remete ao final dos anos 50, no
MIT (Massachusetts Institute of Techanology), n&AE‘Um grupo criou maquete com
trens e precisava fazer o chaveamento dos trifiaeram um uso inusitado de um outro
equipamento, uma central telefonica’, conta Ayld#azzud, 27. Fez-se o “hack”, a
gambiarra. ‘Esse uso criativo da tecnologia defireacker’. Para o pesquisador da Escola
do Futuro da USP Hernani Dimantas, a cultura haékama mudanca de paradigma’ [...]
‘Um hacker pega aquilo que ja foi feito e cria éma E a cultura do ‘remix”.

A mesma matéria aponta no sentido de atividadestivas dos hackers. A
comunidade “Transparéncia Hacker” ajuda na dividigade dados do servico publico, de
doacbes de empresas para politicos e de contratesngresas privadas com o governo
federal, possibilitando aos cidaddos acesso anw@pies importantes para avaliar a
atuacdo dos recipientes de seu voto democratico.Gdma Hacker Clube ha uma

impressora de trés dimensdes criada por hackera-inoyinos, que produz objetos
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tridimensionais em plastico, a partir de arquivasncinstru¢des para tal. Os hackers
também atuam no mercado, se oferecendo para agésadle problemas de individuos e
empresas. Dissemina-se, deste modo, uma cultura-oegdnizativa na sociedade
tecnologica, possibilitando aos cidaddos seremsidaos consumidores de produtos, mas
também elaboradores, utilizando sua heranca clufgara gerar novas combinac¢des e usos
da tecnologia.

Comentarios Finais

Ao longo da histérica ocidental, podemos observaigéncia de dois modelos de
relacdo entre conhecimento, desenvolvimento deokegias e acdo produtiva, o primeiro
simbolizado pela figura do Demiurgo platbnico, esegundo pela figura do Hacker
contemporaneo. Enquanto o Demiurgo apenas instancianodelo pronto e acabado na
matéria, obtendo uma coépia imperfeita do model@ljde Hacker parte de producbes
prévias, as desconstroi em seus elementos Gteéspebina estes elementos, produzindo
uma nova unidade funcional, de acordo com regsisitbordem pragmatica.

Considerando-se a possibilidade de acdo autodaeima no ambito do
desenvolvimento de tecnologias e suas aplicacdedenpos em principio superar as
determinagfes da razdo instrumental, sem abrirdegwodutos que possam ser Uteis para
a vida humana, como, por exemplo, os computadarggprmatica, a Internet, a telefonia
moével, os automoveis e possivelmente até a biokegiao O trabalho humano, nestes
contextos, ndo seria necessariamente alienanteHIRARIR, 2000), embora exista sem
divida um padrdo de relacbes humanas dominantequab a tecnologia serve como

instrumento de exploracdo econdémica e condiciontonidaolégico (CAMPOS, 2011).

Agradecimentos: CNPQ (Bolsa de Produtividade, area de Psicolog&olbgica) e

FAPESP (Projeto Temético “Sistémica, Auto-Orgaréree Informacao”).
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